
Problema número 158

Los saltos de Mario
Tiempo máximo: 1,000-2,000 s Memoria máxima: 4096 KiB
http://www.aceptaelreto.com/problem/statement.php?id=158

Mario se encuentra ante el castillo final. Puede verlo desde lo alto del muro en el que se encuentra.
En breve podrá entrar en la Cámara de Koopa, enfrentarse (y vencer) al monstruo final y salvar a la
princesa.

Sin embargo, tiene ante śı una serie de muros que tendrá que sobrepasar. Para eso, saltará desde
el primero de ellos, donde se encuentra, al siguiente, y desde él al siguiente, y aśı sucesivamente hasta
llegar al último.

La pregunta que nos hacemos es, ¿cuántos de estos saltos serán hacia arriba y cuántos hacia abajo?
Mario realiza un salto hacia arriba cuando tiene que alcanzar un muro que está por encima de él, y hacia
abajo cuando tiene que alcanzar un muro que está por debajo.

Entrada

El primer valor de la entrada es un número que indica la cantidad de casos de prueba a evaluar.
Cada caso de prueba comienza con un entero mayor que cero y no mayor que 109 que indica el número
de muros del escenario (recuerda que Mario se encuentra situado en la parte de arriba del primero). A
continuación se proporciona la serie de enteros que indican la altura de cada uno de ellos.

Salida

Para cada caso de prueba se mostrará una ĺınea en la que aparecerán dos enteros, uno con los saltos
hacia arriba y otro con los saltos hacia abajo, separados por un espacio.
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