Problema nimero 234

Carreras de coches
Tiempo maximo: 2,000-5,000 s Memoria maxima: 4096 KiB
http://www.aceptaelreto.com/problem/statement.php?id=234

Daniel tiene una bolsa llena de pilas a medio usar. Esta tarde ha
quedado con sus amigos para jugar con sus coches de carreras, de los
cuales tiene muchos pero todos sin pilas. Cada coche necesita dos pilas
cuyos voltajes deben sumar al menos V' voltios.

Con el voltimetro de su padre Daniel ha medido el voltaje de cada
pila y lo ha apuntado con rotulador sobre ella. Intuye que dependiendo
de cémo vaya colocando las pilas en los coches podra tener més o menos
coches en funcionamiento. Como a él y a sus amigos les gustan las carreras
con muchos coches compitiendo a la vez, te pide ayuda para decidir cémo
emparejar las pilas para maximizar el nimero de coches que van a poder
utilizar simultdneamente.

Entrada

La entrada comienza con un niimero positivo indicando el niimero de casos de prueba que vendréan a
continuacion.

Por cada caso de prueba se proporcionaran dos lineas. La primera linea contendrd dos ntimeros que
indicardn el nimero N de pilas (entre 1 y 100.000) y el voltaje V minimo necesario para hacer funcionar
un coche. En la segunda linea apareceran N numeros con el voltaje de cada pila. El voltimetro utilizado
tiene tanta precisién que da el voltaje en microvoltios (11 V'), por lo que todos los voltajes serdn nimeros
entre 0 y 1.000.000.

Salida

Para cada caso de prueba el programa escribird una linea con el niimero méaximo de coches que pueden
ponerse en funcionamiento.
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