Problema namero 334

Galos, romanos y otras gentes
Tiempo maximo: 1,000-2,000 s Memoria maxima: 4096 KiB
http://www.aceptaelreto.com/problem/statement.php?7id=334

En los cémics de cierto galo irreductible, es posible averiguar la
«Y TIENEN UNOS R

procedencia de un personaje a partir de su nombre. Por ejemplo, NOMBRES RIDICLI -
s . . ;. . , . . . LOS.../J1. 31, I\ -
Astérix, Caius Bonus, Tedric o Plexiglds tienen las terminaciones BOS TERMINAN &N

especificas de galos, romanos, godos y griegos respectivamente.

Los nombres elegidos buscan ser humoristicos, apoyandose a me-
nudo en pronunciaciones parecidas para crear juegos de palabras.
Por desgracia, no son siempre ficiles de traducir, y en ocasiones se
pierde el sentido. Por ejemplo, el perro de Obelix, Idéfix (o Ideafiz,
segin el cémic) en francés coincide fonéticamente con idée fize que
significa “idea fija”. Por su parte, Asurancetiriz, el bardo, en el
original es Assurancetouriz que suena como assurance tous risques,
que significa “seguro a todo riesgo”.

Ejemplos de nombres de los diferentes pueblos que aparecen en los comics son:

e (lalos: terminan en -ix: Astérix, Obélix, Panoramix, Idéfix, Asurancetirix, Abraracurcix, Caligu-
laminix.

e Romanos: terminan en -us o -um: Caius Bonus, Gracolinus, Belicus, Nihablarum, Caius Rodrigus,
Julius Pompilious, Caligula Minus.

e (Godos: terminan en -ic: Teoric, Histéric, Periféric, Clorhidric, Teleféric, Quiméric.
e (riegos: terminan en -as: Plexiglds, Sopaconondas, Fuldeas.

e Normandos: terminan en -af: Olaf Grosenbaf, Soldaf, Paf, Cinematograf, Pataf, Batiscaf, Epitaf,
Complementaf, Mataf, Soldaf, Castaniaf.

e Bretones: terminan en -is, -os o -ax: Espikininglis, Cassivellaumos, Bigbos, Buentérax, Relax,
Furax, Antrax, Danlax, Mustax.

e Hispanos: terminan en -ez: Sopalajo de Arrierez, Sueltalamosca y Acelerez, Porrompompero y
Fandanguez.

e [ndios: terminan en -a: Ahivé, Passayd, Dhalekanya, Fahazada, Majarahatha, Ermahana.

e Pictos: empiezan por Mac: Mac Loch, Mac Abeo, Mac I, Mac Arifio, Mac Mini, Mac Ramé, Mac
Uto, Mac Areto, Macario.

Entrada

La entrada comienza con un niimero que indica la cantidad de casos de prueba que vendran a con-
tinuacién.

Cada caso de prueba serd un nombre de no més de 50 letras (quizd con espacios) en una dnica linea.
Los nombres tendrén dnicamente letras del alfabeto inglés en maytsculas (sin tildes).

Salida

El programa escribird, para cada caso de prueba, el origen del nombre: GALO, ROMANO, GODO, GRIEGO,
NORMANDO, BRETON, HISPANO, INDIO o PICTO. Si el nombre puede pertenecer a mas de una localizacion,
se indicard MULATO. Si no es posible identificar el origen, se escribird PLUS ULTRA.
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Entrada de ejemplo
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ASTERIX

SOPALAJO DE ARRIEREZ
AHIVA

Salida de ejemplo

GALO
HISPANO
INDIO
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