Problema nimero 407

Rebotando en el parchis
Tiempo maximo: 1,000-2,000 s Memoria maxima: 4096 KiB
http://www.aceptaelreto.com/problem/statement.php?id=407

En el parchis y muchos otros juegos de mesa en los que los jugadores
compiten por ser los primeros en alcanzar una meta, a menudo es necesario
llegar al destino de manera exacta. Tras la tirada de dados, si el valor
obtenido es més del necesario para llegar al destino, la ficha debe rebotar,
volviendo hacia atras una vez alcanzada la meta.

A veces, conseguir caer exactamente en la posicién final es lo maés
tedioso, y los jugadores ven como sus fichas rebotan continuamente en ella
sin ser capaces de que el azar les deje, por fin, terminar la partida.

Entrada

Cada caso de prueba estd compuesto por tres nimeros, indicando la cantidad de casillas ¢ del tablero
de la variante del parchis a la que se esta jugando, la posiciéon p en la que esta la ficha del jugador, y el
ntmero t obtenido en la tultima tirada de dados. La primera posicién del tablero es la 1, la 1ltima es la
meta, y se garantiza que 1 < p,t < ¢ < 10.000.

Un caso con todos los niimeros a 0 marca el final.

Salida

Para cada caso de prueba, el programa escribird la posicién final de la ficha en el tablero tras la
tirada.

Entrada de ejemplo

100 99 1
100 99 2
900 800 300
000

Salida de ejemplo

100
99
700
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