Problema numero 463

Tomas inéditas

Tiempo maximo: 1,000 s Memoria maxima: 4096 KiB
http://www.aceptaelreto.com/problem/statement .php?id=463

Se estd preparando una nueva versién, totalmente remasterizada, de
“Star Wars: Episodio IV”, con nuevas tomas inéditas. Como todo el
material de la pelicula original ha sido ya publicado y republicado, la unica
forma de saciar la sed de los fans es crear contenido nuevo, manteniendo
el estilo original. Para la nueva reedicién, se ha decidido anadir alguna
toma adicional del interior de las naves durante la gran batalla final.

En particular, se va a ensenar el monitor del panel de apoyo a la nave-
gacién que mostraba gréaficas temporales sobre alguna caracteristica de la
nave como la altura o velocidad. Como el estilo visual de los paneles de
control de la pelicula era, por ser finos, “vintage”, se quieren generar esas graficas usando sélo caracteres
alfanuméricos para imitar el aspecto. Se usardn tnicamente los caracteres “/”, “\” y “” (guién bajo)
en funcién de si la grafica sube, baja o se mantiene constante en un determinado punto.

Como amante de la “saga galdctica” has decidido crear (jy donar!) el software para que las nuevas
tomas vean la luz. Te daran los movimientos de la grafica en cada paso, y la pintaras con los caracteres
anteriores, enmarcandola, ademads, entre “#” para simular el monitor CRT.

Entrada

Cada caso de prueba es una cadena de entre 1 y 100 letras, indicando la evolucién de la gréfica. Una
“I” indica que la gréfica se mantiene igual que en el paso previo (“_”), una “S” indica que sube una linea
hacia arriba (“/”) y una “B” indica que baja una posicién “\”. Se debe considerar que la “altura” inicial
en la grafica es 0 y a partir de ahi se mueve en funcién de lo indicado. Se garantiza que el valor nunca

descendera de ese mismo 0 y que no habra letras distintas a las descritas.

Salida

Por cada caso de prueba se dibujard el panel de ayuda utilizando los caracteres alfanumericos descritos.
La grafica se enmarcard en un cuadro formado por el caracter “#”. El interior del marco tendréd tantas
columnas como letras la entrada, y las filas necesarias para incluir exactamente la gréfica.

Entrada de ejemplo
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