Problema nimero 835

Irving
Tiempo maximo: 1,000 s Memoria maxima: 8192 KiB
http://www.aceptaelreto.com/problem/statement.php?id=835

En 1967, Wally Feurzeig, Seymour Papert y Cynthia Solomon disenaron el
lenguaje Logo (“pensamiento” en griego), con el objetivo de acercar la progra-
macién a los mas pequenos. La primera implementacién la hicieron en LISP
para un PDP-1, aunque atin carecia de la que méas adelante se convirtié en la
caracteristica mas famosa del lenguaje: la tortuga.

La tortuga de logo fue originalmente un dispositivo fisico, un robot contro-
lado por radio que se arrastraba por el suelo y que recibia 6rdenes desde un
ordenador. La llamaron Irving, aunque més adelante la renombraron cuando
uno de los creadores descubrié que el padre de su novia se llamaba asi.

La tortuga se controlaba mandéndola comandos para que se desplazara y
rotara. Durante su movimiento, podia pintar lineas a su paso. Con la inclusién
en el lenguaje Logo de estructuras de control, pronto se pudieron pintar formas
geométricas sencillas con facilidad.

Lo que no era tan facil era calcular el drea de las figuras creadas una vez que la tortuga volvia a su
punto de partida.

Entrada

La entrada estd formada por distintos casos de prueba, cada uno ocupando una tnica linea.

Cada caso contiene las instrucciones dadas a la tortuga de Logo para que se desplace y pinte bajo
ella lineas que formaran un poligono. Las instrucciones son una simplificacién de las que soportaba el
lenguaje e indican, con la siguiente codificacion, la direccién, sobre el papel, hacia la que se desplaza:

e Letras en mintdscula n, s, e, o para indicar que la tortuga se desplaza una unidad hacia el norte,
sur, este y oeste respectivamente.

e Las mismas letras en maytusculas seguidas de un ntimero: indican que se desplaza en la direccion
de la letra, pero en lugar de avanzar una unidad, como con las letras minusculas, avanza tantas
como dice el niimero que va a continuacién (un positivo hasta 10.000).

Se garantiza que, tras seguir las instrucciones, la tortuga terminara en el mismo punto en el que
empez6 y los segmentos pintados nunca se cruzaran. Ademads, el nimero de segmentos no sera mayor
de 20.000 (y no més de 200.000 entre todos los casos de prueba) y el poligono no se extenderd un drea
mayor de 10.000x10.000 unidades.

Salida

Por cada caso de prueba se escribird una tinica linea con el drea del poligono dibujado por la tortuga.

Entrada de ejemplo

enos
E 10000 n 0O 1000 0O 8000 O 1000 s
E2N102N102S2028S1E2S1E2N2

Salida de ejemplo

1
10000
12
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